Plugins fir FastView entwickeln

Einleitung

I n diesem Tutori al wi || ich beschrei ben, wi e man
Visual Studio entwickeln kann. Solche Plugins erméglichen es FastView mehr Dateitypen anzuzeigen.

Alle Plugins sind DiRateien, die beim Start von FastView geladen werden. Damit dies geschieht
missen sich diese D&dner von irastiiéwobBfindermDoyt pithdiageh sclsot
einige Plugins zu finden, derafie Dateitypen sind bei FastVieals Plugin implementiert. In diesem
Tutorial werde ich exemplarisch ein Plugin entwickeln, das den Inhalt velDaZgien anzeigen kann.
Dazu benut ze i cBHibliotheke , SharpZiplLib*

, 10 CAEOB8 OA
Als ersten missen wir ein neues Projekt anlegen.

neue Projekt ist vom Typ ,Klassenbibliothek®® (s.
Projekttypen: Vorlagen: m

Visual C# Von Visual Studie installierte Vorlagen
Windows FWindows Forms-Anwendung [FKIassenbibliothek
Web [&WPF-Anwendung ] WPF-Browseranwendung
g‘:!'ege”tes Gerat = Konsolenanwendung & Benutzerdefinierte WPF-Steusrclement..
Datenbank ] Leeres Projekt .;EWmdows-Dienst
Reporting @WPF'BEnutzErstEuErElEmEntbihlmthak & Windows Farms-Steuerelementbibliot..
Test Eigene Vorlagen
WCF H Onlinevorlagen durchsuchen...

I Workflow

XNA Game Studio 3.0
XNA Game Studio 3.1

Andere Sprachen

Andere Projekttypen

Testprojekte

Ein Projekt zum Erstellen einer C£-Klassenbibliothek (DLL). (NET Framework 3.5)

Name: FVZ\pPIug|r||

Sormr DA shap Progremmel .
!

I Projektmappenname:  FVZipPlugin Projektmappenverzeichnis erstellen

oK | [ Abbrechen |

Abbildungl: Neues Projekt

Damit haben wir ein leeres neues Projekt erstellt. Damit FastView dieses Plugin auchaladen k

muss es ein bestimmtes Interface i mplementieren,
halten. Dieses ,Muster®“® befindet sich in der Dat
Diese Datei muss jetzt dem Projekt als Verweis hinzugefégten. Dazu klicken wir mit der rechten
Maustaste auf den Or dnerExplearweri,s ed'nd nwahlog re k,t \ea

hinzufidgen® aus. I n dem sich nun o6ffnendem Fenst
wahlen die oben erwéhnte Datei aus @Abb. 2).



r

@ Verweis hinzufiigen

Dateiname:

Dateityp:

| .NET | com | projekte| Durchsuchen | Aktuell|

Suchen in: , Debug - % il

Name : Anderungsdatum Typ i
(| Interop.SHDocVw.dll 10.11.2009 13:32 Anwendungs:
(% Interop.Shell32.dIl 10.11.2009 13:32 Anwendungs—
(| irrlang. NET2.0.dlI 04.08.2009 14:37 Anwendungs:
(| MACTrackBarLib.dll 08.01.2010 18:11 Anwendungsi|
%] PDFLibNet.dll 09.01.2010 15:14 Anwendungs|
57 PDFViewer.exe 09.01.2010 15:14 Anwendung

| % Pluginlnterface.dIl 21.01.2010 17:17 Anwendungsi—
UQuickLookWindows.ae Anwendung

87 Ol AnlWinrdauwe vehnet eve
4 | I

Plugininterface dl

Dateibeschreibung: Plugininterface
Firma: Miklas Software
Dateiversion: 1.0.0.0

Erstelldaturn: 25.01.2010 15:22
Grolke: 4,50 KB

Lrmenddinn

-

Komponentendateien {*.dll;*tlb;* olb;” ocx:” exe;” manifest)

7]

OK

” Abbrechen ]

Abbildung?2: Verweis hinzufligen

Da wir ja die SharpZipLib benutzen wollen, missen wir diese ertmal von dieser Seite downloaden:

http://www.icsharpcode.net/OpenSource/SharpZipLili diesem Download ist auch eine DLL Datei

enthalten, die wir auch wieder dem Projekt hinzufliigen. Das ganze sollte jetzt so aussehen, wie in

Abbildung 3: .
Projektmappen-Explorer ... » & X
2 ] &
[5d Projektmappe "FVZipPlugin” (1 |
& @
i=d| Properties
B [ Verweise
-« ICSharpCode.SharpZi
<3 Pluginlnterface
-« System
- «3 Systemn.Core
-« System.Data
-+« System.Data.DataSetk
-« Systern.Xml
-« Systern.Xml.Ling
fﬁ Classl.cs
Abbildung3: So sollst aussehe
Ein Verweis fehlt noch, namlich
,Durchsuchen®, sonder wunter ,.NET"
Der Code
Da jetzt alle ,Formalitéaten* er f ol
Anfangen. Momentan sieht unser Code ja noch etwas dinn aus:
using System;
using System.Collections.Generic;
using  System.Ling;
using System.Text;

namespace FVZipPlugin
public  class
{
}

}

Classl

der

t

Das wird sich jetzt aber &ndern. Zuerst einmal mussen wir zwei-dgitgn einfligen:

auf

S

s, SYStem.

nd,

kdnne


http://www.icsharpcode.net/OpenSource/SharpZipLib/

using ICSharpCode.SharpZipLib Zip ;
using Plugininterface;
using System.Windows.Forms

Damit konnen wir jetzt auch auf die beiden Dubd System.Windows.Formasigreifen. Als nachstes

wird unsere ,Classl® vom dem | nt ewifdeceehnteZEilagi nl nt
wie folget:

public class Classl : [IFVPlugin

Ein kleinerPfeilnt er dem , 1 FVPIl ugi n“ biSzhnigtstellewarlangtaanch di e

gleich zu implementieren. Dieses Angebot nehmen wir gerne an! (s. Abb. 4)

IFWPlugin-Schnittstelle implementieren
IFWPlugin-Schnittstelle explizit implementieren

Abbildung4: Schnittstelle implementieren

Nun hat sich unser Code gewaltig geandert:

using System;

using  System.Collections.Generic;
using System.Linq;

using System.Text;

using ICSharpCode.SharpZipLib;
using Plugininterface;

using  System.Windows.Forms;

namespace FVZipPlugin
public class Classl : IFVPIugin
{
#region  IFVPlugin Member

public  void ChangedWindowSize()

{

throw new NotimplementedException 0;
}
public  void DisposeHandle()
{

throw new NotimplementedException 0;
}
public  List <string > GetFileextensions()
{

throw new NotimplementedException 0;
public  void InitContainer( Panel ContentPanel, Panel ControlPanel)
{

throw new NotimplementedException 0;

public  bool IsInit

get
throw new NotimplementedException 0;
}
set
throw new NotlmplementedException 0;
}
}
public  bool ShowFile( string  path)
throw new NotimplementedException 0;
}
#endregion



Das Visual Studio hat nun alle bendtigten Methoden automatisch angelegt. Diese Methoden machen
aber noch nicht mehr, als eine Ausnahme zu erzeuBas wollen wir nun &ndern! Ich werde jetzt
jede der Methoden durchgehen, und erklaren wann sie aufgerufen wird, und was sie machen sollte.

Eines davon ist aber gar keine Methode:

public  bool IsInit

{
get

{
}

set

throw new NotimplementedException 0;

throw new NotimplementedException 0;

}
}

s, I sl nit?* i st e iolmdas Plugim scrorbinitialisiertiwerdeia Imglemierttierung ist
trivial:

public  bool IsInit
{ get; set;}

Damit sorgt der Compiler fur alles nétige.

GetFileextensions

Diese Methode wir schon beim Laden des Plugins aufgerufen, und sollte eine Liste von
Dateiendungen (mit Punkt) zuriickgebele dieses Plugin unterstiitAVer die Anzeige von Ordnern
verbessern will (die ist momentan fest in FastView integriert) muss als Dateiendung einen Leerstring
zurlickgeben. Da unser Plugin nur-Bigteien behandeln soll, lautet der Inhalt der Methode wie

folgt:

List <string >ret= new List <string >();

retAdd( ".zip" );
return  ret;

InitContainer

Dies ist die erste Methode, die wahrend der typischen Benutzung einer Plugins aufgerufen wird.

Diese Methode soll, wie der Name schon sagt, das Plugin initialis{&ierwird vor jeder

Ver wendung aufgerufen, wenn ,Ilslnit®*® ,false® st
es noch mal initialisiert werden mdchte)

Die Methode hat zwei Parameter, beides Panels. Das ContentPanel ist das wichtigste: In dedem Pan
soll die Datei spater angezeigt werden. Das ControlPanel sitzt weiter unter im FastView Fenster, hier
sollen z.B. Play/Pause Buttons oder @hnliche (einfache) Steuekligischkeiten platziert werden.

Wenn es geht, sollten sich diese im Design gut grdatliche Interface einfligen.

Unser Plugin braucht nun aber keinerlei Steuereinheiten, darum lassen wir das Panel einfach leer. In
das ContetPanel muss aber etwas rein: Eine , Text
Ordner angezeigt wird.

Firdiese Textbox legewir erst mal eine globale Variable an:

TextBox textBoxl = new TextBox ();

Nun &andern wir den -MethodelintfolgendenCodd: ni t Cont ai ner *



ContentPanel.Controls.Add(textBox1);

textBox1.Dock = DockStyle .Fill;

t extBox1.Multiline = true ;
textBox1.ReadOnly = true ;
textBox1.AutoSize = true ;
textBox1.ScrollBars = ScrollBars  .Both;
IsInit = true ;

Damit wird die TextBox dem ContetPanel hinzugefiigt, und ein wenig angepasst. Danach wird IsInit
auf ,true® Rgisj@rurzinitialisiertast. Natidich konnte man hier das

Erscheinungsbild der TextBox noch etwas anpassen. Wer hier eine kompliziert Ansammlung von
Steuerelemente platzieren will, sollte diese evtl. in einem UserControl zusammen fassen, den bei
dessa Erstellung kann man den Designer vom Visual Studio benutzten. So muss man das Design
direkt im Code vornehmen. Zudem ist darauf zu achten, das sich das Panel (bzw. das Fenster) in der
GroéRer andern kann. Nach Mdoglichkeit sollte das Interface damit unmgletienen (z.B. durch

benutzen von Dock und Anchor).

ShowFile
Diese Methode bekommt als Parameter den Pfad der anzuzeigenden Datei, und Ubernimmt das
wichtigste: Die Datei zu laden und irgendwie in den zuvor angelegten Steuerelementen anzuzeigen!

Ich werde jetzt nicht weiter auf de@ode eingehen, da dieses Tutorial mehr zeigen soll wie man
generellPlugins erstellt. Wir figen also folgenden Code in die Showtéthode ein:

ZipFile file = new ZipFile (path);
List <string > dirs= new List <string >();
List <string > files = new List <string >();

foreach (ZipEntry entry in file)

{
if  (entry.IsDirectory)

dirs.Add(entry.Name);
else if (entry.IsFile)
files.Add(entry.Name);
}

StringBuilder sb = new StringBuilder 0;
sb.AppendLine(  "Ordner: \n");

foreach  (string dir in dirs)
sh.AppendLine(dir);

sb.AppendLine( "Dateien: \n");

foreach (string file nmamein files)
sb.AppendLine(file name);

textBox1.Text = sh.ToString();
textBox1.BringToFront();

return true ;

Dieser Code ist jetzt nichesonders ausgereift, aber er tut was er soll. Wenn hier Fehler auftreten,
sollte sie natirlich abgefangen werden, und dann statt der Datei eine Fehlermeldung in dem
Ausgabe Fenster angezeigt werden. Wenn eine Ausnahme das Plugin verlasst, wird sg\Wiew Fa
abgefangen, und eine generelle Fehlermeldung angezeigt.

Wichtig ist auch digorletzte Zeile: Da das ContetPameich alle anderen Steuerelemente der
anderen Plugins enthalt, ist es sehr wichtig, das/die eigenen nach vorne zu bringen. Das erledigt
praktischer Weise die Methode ,BringToFront

di

e



DisposeHandle & ChangedWindowsSize
Diese beiden Métoden brauchen wir nicht, hier muss nur der automatisch generierte Fehler
entfernt werden. Trotzdem einige Erklarungen:

ChangedWindowSize wird aufgerufen, wenn das FastView Fenster zwischen Vollbild und normaler
GrolRe wechseltdier sollten die Steuerelenmée, wenn nétig, auf die neue Grol3e gedndert werden.
Da unsere TextBox aber an das ContetPanel angedockt ist, ist hier keine Aktion ndtig.

DisposeHandle wird aufgerufen, wenn das FastView Fenster geschlossen wird. Hier sollten alle evtl.
noch geoffneten Dizi Handles wieder freigegeben werden, damit man die Datei danach auch noch
bearbeiten kann.

In unserem Fall geschieht die Freigabe automatisch mit dem Verlassen der ShowFile Methode, da
dort das ZipFilk®©bjekt vom GarbageCollector aufgeldst wird.

Der Test

Bevor wir das Plugin kompilieren kdnnen sollten wir noch eine Sache andern: Momentan wird das
Plugin aukinem 64Bit System auch als @&lt Anwendung ausgefiihrt. Dadurch kénnen aber keine
32-BitDLLs geladen werden. Das ist bei uns zwar auch nicht der Fall, aber bei anderen kénnte das ja
durchaus notig sein.

Um dies nun zu aren, 6ffnen wir nun die ProjekEigenschaften, und wahlen untdgrstellert als
Zielplatform ,x86" aus (s. Ablb).

5ot visua! St o e e —
Ansicht [Projekt | Erstellen Debuggen Daten Extras Test Fenster Hilfe
@ 5| Windows Form hinzufagen... - | @ \nirinin
= i=| = |# Benutzersteuerelement hinzufigen...
,e,. vT; i3] | Komponente hinzufugen...
g | Klasse hinzufgen... Umschalt-Alt-C
VZipPlugir (] Neues Element hinzufiigen... Strg+Umschalt+A
i | Vorhandenes Element hinzufiigen... Umschalt=Alt=A =]  Plattform: |Aktiv (Any CPU) -
[ | Neuer Ordner
(51| Alle Dateien anzeigen

Projekt entladen rung:

Verweis hinzufagen... n

Dienstverweis hinzufagen.. n -~
Als Startprojekt festlegen
Projekt-Toolboxelemente aktualisicren

4 -

x86 auswahlen

FVZipPlugin-Eigenschaften...

Signierung Fehler und Warnungen
‘Warnstufe:
Wamungen unterdriicken:

Warnungen als Fehler behandeln

Abbildung5: Zielpattform auswéahlen

Nun kann das Programm durch einen DraakF6 kompiliert werden. Dadurch erhalten wir im
Unterordner,bin/Debud eine .dll Datei, die unser Plugin enthalt.

Nun muss FastView nur noch dieses Plugin auch laden! Dazu wirdgiePLL in den Unterordner
»pluging von FastView geladen, und, sehr wichtig, die SharpZipLib.dllibateih Hauptordner von
FastView. (NICHT in den Plugirsiner!)

Wenn alle geklappt hat, sollte man jetzt auch-Bigteien mit FastView betrachten kden! (s. Abb.
6)
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Das komplette Plugins, inkl. Sourcecode ist auch auf meinem Blog zu firtighetiniklas-
rother.de/artikel/fastviewpluginsentwicklen

Vielen Dank fiir dagurcharbeitendiesesTutoriald Anmerkungen, Fragen, usw. bitte direkt auf
meinem Blog, unter dem oben angegeben Link.
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